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Creatori di sogni
Viaggio nel cinema animato

Se il cinema d’animazione non fosse esistito, gli artisti
I’avrebbero inventato. Perché, piu d’ogni altra “forma”
cinematografica, I'animazione nasce da un impulso
irrazionale e irredimibile dei suoi realizzatori: dare vita
ai propri sogni e alle proprie fantasie liberandole dai
vincoli della materia. Piu che per definire una tecnica
cinematografica — la successione di elaborate imma-
gini statiche sviluppate singolarmente e poi proietta-
te in giustapposizione tra loro, creando l'illusione del
movimento — viene da chiedersi se questo sostanti-
VO, animazione, non possa forse significare “azione
dell’anima”: I'agire dell’anima.

Fare cinema d’animazione & un viaggio dentro sé
stessi, una sfida con i propri limiti. E allora cos’e I'a-
nimazione se non l’azione conseguente a un moto
dell’anima? Un istinto insopprimibile e irrazionale che
fa compiere all’artista una fatica sconfinata per giun-
gere a qualche minuto di visione.

Che magia I'animazione! Pare un sogno a occhi aper-
ti, la condivisione d’un sogno fatto nel cuore della not-
te da un artigiano che, attraverso la propria arte, lo
cattura per fermarlo e condividerlo con noi. L’anima-
zione ci chiede di rallentare, di prestare attenzione, di
fermarci un attimo, di fermare la bulimia dello sguardo
che ci ha contaminati; e forse non c’e idea piu bella,
oggi e sempre, di prendersi un attimo di sospensione
dal presente e scivolare dentro ai sogni d’un altra per-
sona, nelle immagini di un’altra mente che, con talen-
to e fatica, vengono offerte ai nostri occhi, al nostro
cuore e alla nostra anima.

Creatori di sogni € un viaggio dietro alle immagini,
la scoperta del lavoro celato dal singolo fotogram-
ma che scivola davanti ai nostri occhi. Il titolo allude
all'idea di ricreare all'interno dello spazio espositivo
nel quale prendera vita la mostra omonima, che ve-
dra coinvolti gli artisti Christoph Brehme (1982), Ma-
gda Guidi (1979) e Silvia Selvi (1975), il retro materico
della magia d’un film d’animazione artigianale. Nella
sala principale il visitatore potra immergersi nei piccoli
set realizzati da Christoph Brehme per la produzione
delle proprie opere in stop motion, verranno esposti i
cento disegni attraverso i quali Magda Guidi — una-

nimemente riconosciuta tra i maggiori esponenti del
cinema d’animazione italiano contemporaneo — ha
composto il cortometraggio Guardami o non guardar-
mi (2014) e sara ricreato il tavolo da lavoro di Silvia
Selvi, con grandi illustrazioni e alcuni oggetti di inte-
rior design che danno forma all’immaginario ed ai suoi
film. In compresenza ai set ed alle opere, verranno
proposti i film d’animazione degli artisti invitati, cosi
da rischiarare le connessioni e la magia che legano
la dimensione concreta con quella fantastica e fanta-
smagorica delle loro animazioni.

La fabbrica dei sogni € il regno dei mondi possibili. Un
viaggio alla scoperta del retroscena di quella straor-
dinaria varieta di stile e tecniche che caratterizzano il
mondo dell’animazione contemporanea.
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